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教案 

 

科目︰數學        教授對象︰中一學生 

課題︰序偶及直角坐標系統    課堂時間︰90分鐘 

 

教學目標︰ 

 

1. 引發學習興趣。 

2. 理解序偶的概念。 

3. 使學生懂得如何用序偶方式表示一點的位置。 

4. 複習所需的基本知識或技巧。 

5. 明白直角坐標的構成方法及其詞彙。 

6. 使學生能利用序偶閱讀及表示直角坐標平面上的點。 

7. 能夠在直角坐標平面上準確地標示出點旳位置。 

8. 明白象限的概念。 

9. 能在方格紙上繪畫直角坐標平面。 

 

設備及教材︰ 

 

� 數學教科書《數學新里程(第二版) 中一下》 

� 楊 Sir 的遊戲教室 (有關程式內容的圖例，請參看 P. 3 – 4) 

� 平板電腦 (事先在學生的平板電腦上安裝不同版本的「楊 Sir 的遊戲教室」) 

� 桌上型電腦 (平板電腦透過無線網絡跟桌上型電腦及投影機連接。) 

� 投影機 (用於投射教師手上的平板電腦之熒幕，在短片中的影像因拍攝技術

有限，可能有欠清晰，但在實際情況中，學生能清晰可見。) 

� 方格黑板 

 

教學流程︰ 

 

時間 課堂活動 

2分鐘 � 向學生講述我們在新一章的「坐標簡介」中會一同於打機中渡

過。 

� 打開投影機用以投射教師手上的平板電腦，並示範如何打開平板

電腦中的遊戲程式。 

3分鐘 � 讓學生跟從指示進入遊戲程式。 

� 向學生講述遊戲中他將扮演法國數學家笛卡兒，經歷一段既淒美

又浪漫的愛情故事，一邊闖關，一邊愉快學習。 

� 簡述各關的順序是依照教科書的課題編排，並以同一故事連接，
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除第一關外，其他各關需登入碼才能進入。 

1分鐘 � 讓學生輸入其班號，然後按「開始遊戲」。 

� 老師講故事，並指示學生按「繼續」。 

5分鐘 � 與學生一起完成第一關。 

� 指示學生完成後按闖關。 

(傳統教學上，老師需逐一檢查學生的答案或抄寫答案在黑板

上，讓其自行核對答案。) 

� 學生按闖關後能與遊戲程式進行互動，並得到即時回饋，若學生

在答錯某題，程式會告訴學生該題答錯，並鼓勵學生再試一次。 

� 直至學生全部答對，才能過關。 

1分鐘 � 講述過關後的故事。 

5分鐘 � 以遊戲作引子總結序偶的概念，並引用最後一個問題強調序偶中

排列次序的重要性。 

� 指出序偶有很多其他的日常應用，並請學生以平板電腦拍攝一幅

生活例子作為周末功課。 

5分鐘 � 重温數線的概念 

10分鐘 � 利用第一關的結局引入直角坐標系統、直角坐標平面、坐標軸及

坐標的概念。 

� 介紹其相關詞彙，如 x軸、y軸、原點、x坐標、y坐標等。 

10分鐘 � 利用書中例題展示如何使用序偶表示及閱讀直角坐標平面上的

點。 

10分鐘 � 引入象限的概念 

� 以書中例題鞏固象限概念。 

10分鐘 � 以書中例子教授如何在方格紙上繪畫直角坐標平面及點，並用方

格黑板作示範及指示學生跟從老師一起繪畫。 

10分鐘 � 指示學生打開平板電腦選取「9.2 直角坐標系統 (淪落為乞

丐)」，並提供登入碼，讓學生進入第二關。 

� 指示學生自行完成第二關。 

5分鐘 � 待學生成功闖關後，講述故事，並總結直角坐標平面。 

剩餘的

時間 

� 若未完成課堂活動可以此段時間作後備之用。 

� 若已完成，可以漫畫「提高次元真方便」1引導學生思考三次元(xyz

座標)或指示學生做練習 9A，並告知下堂將進行「十分鐘小測」。 

� 於小測中過關的學生能獲得過關憑證。 

 

十分鐘小測︰為照顧學習差異，本教案會借鏡通達學習法，但一般通達學習法常 

因人手、時間及資源問題難以於香港的實際情況中執行。因此，本

                                                 
1 詳見附錄一 
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人提出「半自行通達學習法」，並將詳述之。 

遊戲圖例 

 

圖例只包含教案中所提及的第一關和第二關，而且圖片較小，旨在顯示流

程。若有意了解程式的全部內容或關卡，建議參照附件 4的安裝指引，把本程式

安裝於安卓平板電腦或智能電話中，為使程式較易閱覽，於第二關開始無需輸入

登入碼或答案，便能通關。或者，參看附件 5的大圖例。 

 

另外，登入頁顯示為凱旋門代表在法國，皇后島宮代表在瑞典。最後，圖例

5的座位表假設資料，請參看附件 2。 

 

1. 遊戲首頁     2. 關卡選擇介面    3. 輸入班號 

     
 

4. 第一關的故事開端   5.  第一關    6.   第一關 

把真實的課堂時間，顯  按照學生所輸入的班號  學生完成題目後，需按 

示為劇情的一部份，而  ，自動顯示出真實的座  「闖關」，程式會自動核 

且會顯示學生的姓名。  位表，該學生的座位顯  對該生的答案是否正確 

 示為自己，其他同學則  及成功通關與否。 

 顯示其名字。 
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7. 若答案不正確，程式  8. 若答案不正確，程式  9. 成功通過第一關

後，以紅字顯示，並鼓勵該  以紅字顯示，並鼓勵該    系統將顯示過關後

的故 

生再試一次。    生再試一次。    事發展。 

     
10. 接上的故事發展   11. 輸入登入碼    12. 第二關的故事開端 

     
13. 第二關上半部題目   14. 第二關下半部題目  15. 通關後的故事 
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