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「趣味科學比賽」的前言(前身)

 1986 

 中學生穿梭機實驗設計競賽



中學生穿梭機實驗設計競賽

目標:
1.促進學生對科學實驗的興趣

2.普及太空技術知識

3.讓學生感到太空科技並不是

遙不可及





全國競賽評選 ---1988年北京
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 1986 中學生穿梭機實驗設計競賽

黎歷偉的實驗由航天部511所
設計和製造，並由“發現號”
（STS64）太空梭在1994年9

月9日美東時間16∶00帶入太
空，成為本港第⼀項太空實

驗。



开展多种形式的科普活动

培养跨世纪航天科技人才



計劃是非常成功，但卻

「科」而不「普」，

也要相當「資源」，

難以作為⼀經常性的比賽。

中學生穿梭機實驗設計競賽



「趣味科學」比賽的誕生
Fun Science Competition

 1991(第1屆)

 雞蛋撞地球

 香港科學館開幕

【科學、普及、創意、趣味】



趣味科學比賽

Fun Science Competition

動腦(tw.3study.com)

好奇(blogs.edweek.org)

動手 (baike.baidu.com) 考證 (indiamart.com)



1991 雞蛋撞地球 2001 任重道遠 2011 深谷還珠

1992 意粉大橋 2002 智擒北斗 2012 靈渠輕送

1993 紙飛機 2003 程牽一線 2013 春藤露滴

1994 只需一百秒 2004 或躍在淵 2014 碟碟不休

1995 筋皮力進 2005 一矢中的 2015 落聚生輝

1996 雞蛋再撞地球 2006 輕意天羅 2016 成在錙銖

1997 斤斤計較 2007 雪泥輕渡 2017 適可而止

1998 飛越彩虹 2008 準時88 2018 缺一不可

1999 無聲勝有聲 2009 過關斬將 2019 拾級而下

2000 千禧迎春 2010 易發易拾
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第30屆

《過關斬將II》

Through the Channel

Down the Generals II



 合辦:

香港學者協會

香港數理教育學會

香港教育工作者聯會

康樂及文化事務署

香港科學館

 贊助:田家炳基金會
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目標：

設計及製作⼀件運⾏器件，在穿越通道後，推倒⽬
標區內的圓柱狀物體。
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比賽規則:

1. 器件起始時的⻑度和闊度均不得超過 20 cm。

2. 器件用料不限，惟不能直接採用坊間商品。
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3. 器件必須通過以下的測試：

a. 在測試台上起始區（A區）運行，穿越通道（B區
：內⻑ 30 cm，內闊 30 cm，內高 20 cm)，進入目標
區（1.5 m x 1 m)。

b. 器件要推倒目標區內固定位置上的10個圓柱狀物
體（1.5 V AA電芯：直徑約 1.4 cm，高約 5 cm，重
23-24 g)。
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c. 推倒圓柱狀物體後，器件須在桌面上停止活動。

d. 器件須於⼀分鐘內完成從起始區運⾏到⽬標區內
停止活動的過程，逾時作失敗論。

e. 器件不得以任何遙控裝置操作。

f. 器件停止活動後，以推倒最多圓柱狀物體數目為
優勝。如推倒圓柱狀物體數目相同，則以器件重量
較輕者為優勝。
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低年級組（中⼀⾄中三, 不按比例）



高年級組（中四至中六, 不按比例）



4. 參賽者須於比賽日提交附有設計圖的簡單說明
（⼀⾴ A4 紙為限)，以解釋設計原理。未能提交設
計圖者，其成績可被取消。

5. 比賽設有低年級組（中⼀⾄中三）和⾼年級組
（中四至中六)，每組各設電動組（器件動力由電源
提供）和非電動組（器件動力由非電源提供）。

6. 測試台規格如下：（由於測試台乃手工製作，尺
寸誤差範圍為 ±5 mm。）

趣味科學比賽2020

Fun Science Competition 2020



獎品：

 所有參賽隊伍可獲紀念品⼀份。

 每組設獎最多12個：

�《⼀等獎》4個，各得獎金$2000；

�《二等獎》4個，各得獎金$1500；

�《三等獎》4個，各得獎金$500。

�每組同時另設《最佳設計獎》和《最佳工藝獎》，
各得獎金$1000；

�《最佳設計圖獎》獎金$500。

�獎項頒發數目視乎比賽的成績而定。
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比賽日期及地點:

 決賽日期: 2020年2月 15日（星期六）

 地點:香港科學館演講廳舉行。

 早上十時至下午⼀時：低班組比賽及頒獎

 下午二時至下午五時：高班組比賽及頒奬

 (此賽時間會因應各組參賽隊數作適當調整)
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參加辦法：

 請填妥報名表格(可於以下網址下載：http://hk.science.muse

um )，並於2020年1月20日（星期五）下午5時前送交或
郵寄

香港數理教育學會

九龍深水埗保安道1-15號寶安閣114號室

電話：2333 0096，2333 7602

電郵：enquiry@hkasme.org

 如以郵寄報名，參賽者自負郵誤責任。

 報名以學校為單位，每校最多可提名低班組和高班組各兩
隊，每位隊員只可參加⼀隊。
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關於比賽的提問:

 簡介會及日後的提問和回應將會在教聯會網頁

發佈www.hkfew.org.hk

評判：

 主辦機構邀請學者、科學家和社會人士出任評

判，大會以評判的裁決為準，參賽者應尊重賽

果，大會不接受任何上訴。
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